ANEXO 1l

CURSOS DISPONIVEIS NA PLATAFORMA MOOC
https://mooc.cefor.ifes.edu.br/

1. Moodle para Educadores

2. Google Drive: Colaboragdo na Pratica

3. Ferramenta para Gravagao de Videoaulas

4. Lesson Study - Versao Portugués

5. Programacéao Basica: Scratch

6. Uso educacional do Canva

7. Realidade Virtual como apoio ao ensino

8. Lesson Study - English Version

9. Por que Lesson Study? - Versao Portugués

10. Acessibilidade e Tecnologia

11. MOOC de Lovelace: Pensamento Computacional

12.  Como criar um MOOC?

13. Educador Maker: Primeiros Passos

14. Introducéo ao Google Classroom

15. Utilizando o Google Arts & Culture em Sala de Aula

16. Catalogagéo de Softwares Educacionais para o ensino de Matematica
17. Protagonismo feminino na politica: oratdria e marketing pessoal
18. Habilidades humanas e técnicas necessarias a carreira politica
19. MOOC de Lovelace: Pensamento Computacional no Cotidiano Feminino
20. Introdugdo a Projetos

21. Diversidade Cultural, Economia Criativa e Desenvolvimento

22. Criando Ambientes Virtuais com Unity 3D

23. Educador Maker: Aprendizagem Baseada em Projetos

24. Como desenvolver bons habitos de estudo?

25. Inclusao Sociodigital para Multiplicadores

26. Educador Maker: ensino ‘mao na massa’

27. Gamificagdo no Moodle

28. Introducgao a Gestado da Inovacao

29. Ferramentas Digitais para Curadoria Educacional

30. Avaliagéo por Rubrica no Moodle

31. Acessibilidade em Processos Seletivos Discentes

32. Metodologias Ativas: Educacéo Inovadora

33. Gestao da Liderancga para Melhores Resultados

34. Vacinas: O que é preciso saber?

35. Compreendendo a Educacao Profissional Técnica Integrada ao Ensino Médio:

textos e contextos



https://mooc.cefor.ifes.edu.br/

36. Ensino de Astronomia: Reconhecimento do Céu Noturno

37. Préticas Educativas em Saneamento Basico

38. Quimica para Iniciantes

39. Estratégias Flexiveis de Ensino em Tempos de Pandemia

40. MOOC de Lovelace: Pensamento Computacional com Scratch

41. MOOC de Mary Keller: Robética para Educadores

42. Desmistificando o Cubo Magico

43. Educagdo Ambiental em foco: discussoes e praticas

44. ProgramaKids: Apresentando a programagao para as criangas

45. Inglés Comunicativo: Aprenda o Basico Essencial

46. Desenvolvendo competéncias em informagdes académicas e profissionais

47. MOOC de Lovelace: Programacéao Python e C

48. Moodle para Estudantes

49. Gestao Académica de Cursos de Graduagao

50. Introducdo a Educacéao de Surdos

51. Introducao a Libras

52. MOOC de Lovelace: Robdtica Educacional

53. Nocdes de Prevencao e Combate a Incéndios

54. Introdugdo a Producgao de Audiolivros

55. Mediagao Pedagdgica no Moodle

56. Educacao para as relagdes étnico-raciais

57. Educador Maker: Alfabetizagéo Cientifica baseada em Leonardo da Vinci

58. MOOC de Lovelace: Arte e Game Design

59. Inovagédo Social no ambito das Politicas Publicas

60. Aprendendo a licitar com a Administracdo Publica

61. Desvendando o Plano Educacional Individualizado (PEI)

62. Caminhos para a alfabetizagdo no contexto da Deficiéncia Visual

63. Escrita Académica sem Sofrimento

64. Estratégias de Pesquisa Qualitativa: aspectos praticos

65. EstatisticacomoR

66. Introducdo a Metodologia da Pesquisa

67. MOOC de Hamilton: Desenvolvimento de Aplicativos

68. Licenciamento Ambiental: legislagcao aplicada a avaliagao de impactos
ambientais

69. Saneamento Basico Urbano: histérico, aspectos e tendéncias

70. Saude Mental no Contexto da Educacao

71. Bem-Estar e Substancias Psicoativas

72. Moodle 3.9 para Educadores

73. Introducgao a Iniciacao Cientifica

74. Educagado Ambiental a partir da pedagogia de Célestin Freinet




75. Plantando um Rio mais Doce: preparando a terra

76. Topicos de Geociéncias e saberes socioambientais

77. Aulas de Campo para o Ensino de Geociéncias

78. Legislagdo em Educacdo Ambiental para a Promocéo do Meio Ambiente

79. Clube de Ciéncias: espaco para a Educagao Ambiental

80. Comunidades Quilombolas e os Saberes Socioambientais

81. Cultura oceanica e poluicao dos rios: a relagao entre as duas realidades

82. Reflorestamento de Matas Ciliares

83. Praticas experimentais em ensino de ciéncias

84. Residuos Sdlidos e a Educacdo Ambiental

85. Hortas e meliponarios educativos

86. Jardins terapéuticos educativos

87. O que é Laboratodrio Vivo?

88. Saberes Populares e Educagdo Ambiental

89. Avaliagao da Aprendizagem no Contexto da Educacdo Ambiental

90. Aprendizagem Baseada em Equipes para Professores

91. Tecnologias Digitais Aplicadas ao Ensino Médio Integrado no contexto da
Educacao profissional e Tecnoldgica

92. Pilares do Estado Democratico de Direito na Constituicido Federal de 1988

93. Educacéo Especial: aspectos introdutdrios

94. Educagdo Matematica Critica nos processos de ensino e aprendizagem

95. Introducédo a Logica Digital

96. Gestao Estratégica em Instituicdes Publicas de Ensino Superior - IES

97. Algebra no Ensino Fundamental

98. Trilhas Cientificas: Produtos Educacionais na Educa¢ao Ambiental

99. Planejamento e Producéo de Eventos Escolares, Culturais e Académicos

100. Matematica da Informatica

101. Escola de Inovagao: Robética e Prototipagem para Professores

102. Pomerisch Ekogame: Cultura Pomerana, ambiente e diversao

103. Introducgdo a Saude, ao Meio Ambiente e a Seguranga nas Escolas

104. Pedagogia de Freinet em aula-passeio

105. IA e Alfabetizacao Cientifica na Abordagem CTSA

106. Introducédo a Educacédo Matematica Critica

107. Direito da Tecnologia da Informagao

108. Introducdo a NoSQL com MongoDB

109. Neurodiversidade no Autismo

110. Planejamento: como (se) preparar?

111. Mapas Conceituais no processo de ensino-aprendizagem

112. Estratégias de Avaliacao

113. Micropraticas de Pensamento Computacional em Ciéncias




114. Fisica Aplicada para Bombeiros

115. Manguezais: restauragdo para um futuro sustentavel

116. Biologia Celular: Membrana Plasmatica

117. Gestao de Financgas Pessoais

118. Introdugéo a Educagdo Comparada e Internacional

119. Explorando Estilos de Aprendizagem

120. Node.js para iniciantes

121. Gestéo de Cursos EaD

CURSOS MOOC EM PRODUGAO ATE 04/05/25

1. MOOC de Mary Keller: Mudanga de Pratica no Ensino de Programacao

2. Producao de Salas Virtuais Acessiveis no Moodle

3. Cacando Asteroides: uma aventura na sala de aula

4, Construgao do Conceito de Volume com Lesson Study

5. Operacgdes com Fragdes da Perspectiva de Medigao

6. Metodologias Ativas: Ensino Hibrido

7. Educador Maker: Programagéo Intuitiva

8. Metodologias Ativas nas Redes Sociais

9. Crase sem Acaso: fundindo "A" sem medo de errar

10. Aplicativos para o ensino de operagdes aritméticas

11. Conhecendo a Lei de Protecido de Dados

12.  Consultas SQL em Banco de Dados Relacionais

13. Joomla: publicagdes em sites

14. MOOC de Mary Keller: Fisica Experimental com Robdtica

15. Competéncias Digitais para Educadores

16. Aprendizagem baseada na resolugao de problema a partir de tematicas CTSA

17. Alfabetizacao Cientifica em Espacos de Privacao de Liberdade

18. Dependéncia Quimica: O que nao te contaram sobre as drogas!

19. Inteligéncia Artificial: Machine Learning

20. Conhecendo os Nucleos de Atendimento a Pessoas com Necessidades
Especificas - NAPNE

21. Inteligéncia Atrtificial: Primeiros Passos

22. Fiscalizacao de Contratos Administrativos

23.  Como promover a aprendizagem autorregulada dos estudantes?

24. Modelagem de dados para banco de dados relacionais

25. Libras: otimizando a interacio entre professores intérpretes nos processos de
interpretagdo educacional

26. Gestao e Politicas Publicas

27. Tecnologias digitais no contexto da educacgao infantil

28. Projetos Criativos - Metodologias ativas no Ensino de Ciéncias




29. Maratona Mais Mulheres na Politica habilidades humanas e técnicas
necessarias na carreira politica

30. Como alcancgar pessoas por meio de videos inovadores?

31. Saude em perspectiva: Medicina Integrativa

32. Universal Design for Learning na elaboragédo de um AVA acessivel

33. Cultura Maker para a Educagao Ambiental

34. Seguranga Publica e Educacgao: aproximagdes necessarias

35. Inteligéncia Artificial para Educadores

36. Cidadania Digital

37. O Universo da Realidade Aumentada: um guia para educadores

38. Proteinas: o que vocé precisa saber sobre!

39. Pensamento Computacional com Alfabetizacdo Cientifica para Comunidade
Surda

40. Pedagogias Ativas com Uso de Ferramentas Digitais

41.  Arvores e Nimeros: uma abordagem matematica para a preservagao
ambiental

42. Competéncias Digitais e Integracdo com o Mundo do Trabalho

43. Roteiro de histérias em quadrinhos para a criagdo de produtos educacionais

44, Educacdo em Saude Ambiental

45. Desvendando a Tabela Periddica do Rio Doce

46. Guardides da Natureza: educagcado ambiental em espacgos educativos nao
formais na primeira infancia

47. Geomorfologia do Rio Piraqué-Agu: da nascente ao manguezal

48. Impressao 3D na Educacao: fundamentos e aplicacbes

49. Inteligéncia Artificial na Pratica: implementacao de uma versao reduzida do
ChatGPT em Python

50. A Plastinacdo como Recurso Didatico no Ensino de Ciéncias e Biologia

51. Seguranca hidrica do Rio Doce pela perspectiva CTSA

52. Inglés para Turismo

53. Uso de Inteligéncia Atrtificial para fichamentos académicos

54. A Quimica dos Produtos de Limpeza

55. Introdugdo a Agroecologia para Educadores

56. Alfabetizagéo Cientifica na pratica pedagdgica

57. Catadores como ecoeducadores ambientais

58. Alfabetizacio Cientifica nos Centros de Ciéncia, Educacéao e Cultura de Vitéria
-ES

59. Digipeda - Competéncias Digitais e Pedagodgicas

60. Pedagogias Ativas com Uso de Ferramentas Digitais

61. Mundo do Trabalho: Competéncias Digitais e Inovacao

62. Atendente e Vendedor: fundamentos do atendimento e vendas

63. Atendente e Vendedor: nivel intermediario

64. Realidade Virtual: uma viagem pelo corpo humano




65. Gestao Escolar e Educacdo Ambiental: conexdes interdisciplinares




